	Kiaur z nad Wężowej – Człowiek  26 lipca 1499
  Ksenomanta V krąg, urodzony w 1456,  43 lata (23) . 175 cm, 63kg

	Atrybut
	
	Wartość
	Stopień
	[image: image1.jpg]


kostki

	Zręczność
	○○○○○
	13
	6
	K10

	Siła Fizyczna
	○○○○○
	11
	5
	K8

	Żywotność
	●○○○○
	13
	6
	K10

	Percepcja
	●○○○○
	19
	8
	2k6

	Siła Woli
	●●○○○
	16
	7
	K12

	Charyzma
	○○○○○
	11
	5
	K8



	Obrony
	Pancerze

	Fizyczna: 7 (7)
	Fizyczny: 0 (3/6)

	Magiczna: 10 (12)
	Duchowy: 2 (2/3)

	Społeczna: 7 (7)
	


	KARMA : 27                            MAKS: 35 (10+(poz5 x 5))                    KOSZT: 10                  KOŚĆ: K8

	stopnie
	NIska Magia

	1
	k6-3
	
	Poz.
	Atryb
	Stopień/kość
	Dyscpl.
	Akcja
	Karma
	Wycz.

	2
	k6-2
	Wiedza o rytuałach i magii krwi
	3
	8
	11
	K10+k8
	●
	-
	-
	-

	3
	k6-1
	Rozpoz. działania amuletów krwi
	3
	8
	11
	K10+k8
	●
	●
	-
	-

	4
	k6
	Identyf. użycia Ksenomancji
	3
	8
	11
	K10+k8
	●
	●
	-
	-

	5
	k8
	Rozpoznawanie duchów
	3
	8
	11
	K10+k8
	●
	●
	-
	-

	6
	k10
	Wytwarzanie amuletów krwi
	3
	8
	11
	K10+k8
	●
	●
	-
	-

	7
	k12
	Wykrywanie duchów
	3
	8
	11
	K10+k8
	●
	●
	-
	-

	8
	2k6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	k8+k6
	Talenty Inicjowanego

	10
	k10+k6
	
	Poz.
	Atryb
	Stopień/kość
	Dyscpl.
	Akcja
	Karma
	Wycz.

	11
	k10+k8
	Czytanie i pisanie
	2
	8
	10
	K10+k6
	-
	●
	-
	1

	12
	2k10
	Czytanie i pisanie magii D
	5
	8
	13
	k12+k10
	●
	●
	-
	-

	13
	k12+k10
	Matryca 1
	3
	-
	3
	-
	-
	-
	-
	-

	14
	2k12
	Matryca 2
	2
	-
	2
	-
	-
	-
	-
	-

	15
	k12+2k6
	Rytuał karmiczny
	5
	-
	5
	-
	-
	-
	-
	-

	16
	k12+k8+k6
	Rzucanie czarów D
	6
	8
	14
	2k12+2
	●
	●
	-
	-

	17
	k12+2k8
	Tkanie wątków  ksenomancja D
	6
	8
	14
	2k12
	●
	●
	-
	-

	18
	k12+k10+k8
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	k12+2k10
	Talenty Nowicjusza

	20
	2k12+k10
	Matryca 3
	4
	-
	4
	-
	-
	-
	-
	-

	21
	3k12
	Matryca 4
	5
	-
	5
	-
	-
	-
	-
	-


	22
	2k12+2k6
	Przerażanie
	4
	7
	11
	k10+k8
	-
	●
	●
	-

	23
	2k12+k8+k6
	Rozmowa z duchami D
	5
	8
	13
	k12+k10
	●
	-
	●
	1

	24
	2k12+2k8
	Spojrzenie astralne D
	5
	8
	13
	k12+k10
	●
	-
	-
	1

	25
	2k12+k10+k8
	Wytrzymałość 4/5
	5
	-
	5
	-
	-
	-
	-
	-

	26
	2k12+2k10
	Zawładnięcie zwierzęciem
	2
	7
	9
	k8+k6
	-
	●
	-
	2

	27
	3k12+k10
	Talenty Czeladnika

	28
	4k12
	Powstrzymanie ducha D
	2
	7
	9
	k8+k6
	●
	●
	-
	1

	29
	3k12+2k6
	Przywołanie ducha D
	2
	8
	10
	k10+k6
	●
	●
	●
	-

	30
	3k12+k8+k6
	Rytuał duchowego mistrza D
	0
	
	
	
	●
	●
	●
	2

	31
	3k12+2k8
	Talenty Specjalne

	32
	3k12+k10+k8
	Wszechstronność

1

-

-

-

-

-

-

-


	1
	-
	1
	-
	-
	-
	-
	-

	33
	3k12+2k10
	Umysł ze stali
	3
	7
	10
	k10+k6
	-
	-
	-
	1

	34
	4k12+k10
	Głosiciel Garlen (Comfort, heal)
	2
	5
	7
	K12
	●
	●
	-
	-

	35
	5k12
	
	Pdst.
	Wytrzym.
	Magia krwi
	Inne
	Suma
	
	Obraż.
	Rany

	
	
	Próg przytomności
	27
	15
	-
	-
	42
	
	-
	-

	
	
	Próg życia
	35
	20
	-
	-
	55
	
	-
	-

	
	
	Próg ran
	9
	Testy
	2
	Kości
	K10
	
	
	


	UMIEJĘTNOŚCI


	Domyślne
	Punkty Legend

	
	Poz
	Atr
	Stopień/kość
	
	Stp/kości
	karma
	Aktualne

	Wiedza
	Broń biała (Zr)
	K10
	-
	5 616 PL

	Wiedza rasowa:t’skrang
	3
	8
	11
	K10+k8
	Broń strzelecka (Zr)
	K10
	-
	

	Wiedza rasowa:ludzie
	1
	8
	9
	K8+k6
	Broń miotana (Zr)
	K10
	-
	Wszystkie

	Wiedza rasowa:trolle
	1
	8
	9
	K8+k6
	Etykieta (Ch)
	K8
	-
	49 456 PL

270 PW

	Wiedza rasowa:krasnol.
	1
	8
	9
	K8+k6
	Flirtowanie (Ch)
	K8
	-
	

	Geografia Barsawii
	1
	8
	9
	K8+k6
	Przekupstwo (Ch)
	K8
	-
	Poziom sławy

	Historia Barsawii
	1
	8
	9
	K8+k6
	Prowadz. rozm. (Ch)
	K8
	-
	Indrisa: 1

	
	
	
	
	
	Pływanie (SF)
	-
	-
	Barsawia: 1

	
	
	
	
	
	Sztuka przetrw. (P)
	2K6
	●
	

	
	
	
	
	
	Tropienie (P)
	2K6
	●
	Rozwinięcia talentów

	
	
	
	
	
	Targowanie się (Ch)
	K8
	-
	

	
	
	
	
	
	Unik (Zr)
	K10
	-
	

	
	
	
	
	
	Uwodzenie (Ch)
	K8
	-
	

	Artystyczne
	Wspinaczka (Zr)
	-
	-
	

	Wyszywanie szat
	1
	5
	6
	k10
	Wykrycie broni (P)
	2K6
	●
	

	Rzeźbienie w drewnie
	3
	5
	8
	2K6
	Wyszukanie infor (P)
	2K6
	●
	

	Języki
	Walka wręcz (Zr)
	K10
	-
	

	krasnoludzki [throalski]
	6
	8
	14
	2k12
	Zimna krew (SW)
	K12
	●
	

	Czytanie/pisanie throal.
	6
	8
	14
	2k12
	Znajomość ulicy (P)
	2K6
	●
	

	T’skrangów
	5
	8
	13
	K12+k10
	Znajom. zwie. (SW)
	K12
	●
	

	Ludzki (barsawianski)
	4
	8
	12
	2K10
	Zrzucenie winy (Ch)
	K8
	-
	

	Czytanie/pisanie ludzki
	4
	8
	12
	2K10
	Uzbrojenie

	Trollowy (lśniące szcz.)
	2
	8
	10
	K10+k6
	Zbroja

	Therański imperialny
	4
	8
	12
	2K10
	Skórzana kamizela, wyciskana w roślinne motywy

	Czytanie/pisanie thera
	2
	8
	10
	K10+k6
	PF: 3, PD: 0, In: -0

	Ogólne
	Płaszcz z łusek espagry: PF+3, PD+1,In-1

	Pływanie
	1
	5
	6
	K10
	Bronie

	Rzemiosło-Kucharz
	1
	6
	7
	K12
	
	Obr
	SF
	Dmg/kości
	Min-Max

	Wspinaczka
	2
	6
	8
	2K6
	Indrisańska laga (tek)
	2
	5
	7/K12
	7-21

	Analiza śladów
	1
	8
	9
	K8+k6
	
	
	
	
	

	Wędkowanie
	1
	8
	9
	K8+k6
	
	
	
	
	

	Leczenie
	2
	8
	10
	K10+k6
	
	
	
	
	

	Żeglowanie po rzece
	1
	6
	7
	K12
	
	
	
	
	

	Sztuka przetrwania
	1
	8
	9
	K8+k6
	
	
	
	
	

	Wyszukiwanie informac
	2
	8
	10
	K10+k6
	
	
	
	
	

	UWAGI

Karma do testów Percepcji i Siły woli.
Księga czarów: naszyjnik z drewnianych zębów, pomniejszy przedmiot wzorca (OM8)

	Przedmioty magiczne, wątkowe, amulety krwi

	Różdzka Mozany z Asna-var – wątek 4 poziomu, Obrona Magiczna +2, Bonus +2 do testu Rzucania Czarów

	Agithys Amulet Pewności - niedostrojony

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


Zaklęcia Ksenomanty:

Początkowe  i darmowe krąg 1

Doświadczenie śmierci, Krąg zimna, Taniec kości, Wykrycie ożywieńców, Pojedynek woli, 

Początkowe i darmowe krąg 2

Duszek strażniczy, Odstraszanie zwierząt

Darmowe krąg 3, 4, 5:

Ból (III), Ostatnia szansa (IV), Gwiezdny prysznic (V)

Zakupione/wyuczone:

Krąg I:

Sycho lub mokro, Upiorny dotyk, Astralna włócznia

Krąg II:

Kościany krąg, Krąg życia, Ochronna mgła

Krąg III:

Strzała nocy, Opary Grozy, Śmiertelny trans, Oblicze śmierci

Krąg IV:

Śmiertelny posiłek

Krąg V:

Astralne Połączenie

	Czar (Krąg)
	Wątki
	Tkanie
	Zasięg
	Trwanie
	Trudność
	Efekt

	Doświadczenie Śmierci (1)
	1
	6/12
	20 m
	3+Poz Rund
	OM
	MocW+5

	Krąg Zimna (1)
	2
	6/15
	dotyk
	6+Poz Minut
	OM
	Stp 4

	Taniec Kości (1)
	1
	7/15
	25 m
	3+Poz Rund
	OM
	SW+4

	Wykrycie Ożywieńców (1)
	0
	0/7
	Dotyk
	3+Poz Minut
	OM
	SW+5

	Pojedynek Woli (1)
	0
	0/7
	10 m
	3+Poz Rund
	OM
	SW+4

	Sucho lub mokro (1)
	1
	7/8
	15 m
	1 runda
	OM
	SW+4

	Upiorny dotyk (1)
	0
	0/7
	dotyk
	1 runda
	OM
	SW +6

	Odstraszanie zwierząt (2)
	2
	6/13
	5 m
	1+Poz godz.
	6
	SW+6

	Astralna Włócznia (1)
	1
	6/12
	120 m
	1 runda
	OM
	SW+6

	Duszek Strażniczy (2)
	3
	7/13
	osobisty
	1+Poz Dni
	OM
	duszek

	Kościany Krąg (2)
	3
	6/17
	Dotyk
	3+Poz mies
	OM
	SW+5

	Ochronna Mgła (2)
	1
	6/13
	osobisty
	3+Poz Rund
	OM Ksen
	SW+6

	Krąg Życia (2)
	2
	6/15
	dotyk
	3+Poz Minut
	6
	SW+5

	Strzała Nocy (3)
	1
	7/15
	Dotyk
	1 runda
	6
	+8 bonus

	Ból (3)
	0
	0/11
	10 m
	3+Poz Rund
	OM
	SW

	Opary Grozy (3)
	2
	8/18
	60 m
	6+Poz Rund
	6
	SW+5

	Śmiertelny trans (3)
	2
	7/12
	Dotyk
	3+Poz godzin
	OM
	hibernacja

	Oblicze śmierci (3)
	0
	0/9
	Osobisty
	5+Poz rund
	OM
	SW+5

	Śmiertelny posiłek (4)
	3
	9/17
	10 m
	10+poz minut
	OM
	SW+6

	Ostatnia Szansa (4)
	1
	7/17
	Dotyk
	1 runda
	OM
	Test zdr +8

	Gwiezdny Prysznic (5)
	1
	11/17
	10 m
	1 runda
	OM
	SW+9

	Astralne połączenie (5)
	4
	10/19
	1000 m
	Poz minut
	OM
	SW+7

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Karta aktualnego ekwipunku postaci

	Majątek
	Opis
	wartość
	waga
	gdzie

	Księga czarów
	Naszyjnik z drewnianych zębów, 22 sztuk
	-
	0.5 kg
	Na sobie

	Zestaw podróżny
	Plecak,  krzesiwo, hubka, Derka, bukłak 7l
	15 s
	7 kg
	Zestaw

	Lina
	Lina 3 metry z ciężarkiem z brązu
	10 ss
	3.5 kg
	Torba

	Zestaw medyczny
	Torba z medykamentami, na 0 zabiegów, do użycia przy Leczeniu
	75 ss
	2.5 kg
	Torba

	Zbroja
	Skórzana kamizelka wyciskana w roślinne motywy
	10 ss
	7 kg
	Na sobie

	Zbroja
	Płaszcz z łusek ekspagry, noszony na kamizelkę
	200 ss
	5 kg
	Na sobie

	Broń
	Tekowa laga, z rzeźbionym zwieńczeniem
	14 ss
	2 kg
	Przy  sobie

	Zestaw do rzeźbienia
	Narzędzie rytnicze, dłutka i rylce do drewna
	15 ss
	1.5 kg
	Torba

	Zestaw igieł Taru
	Igły i nici do wyszywania szat, scheda po Taru
	25 ss
	0.5 kg
	Torba

	Różdżka Mozany
	Magiczna różdźka Mozany z Asna-var, prezent Jadathy
	2400 ss
	0.8 kg
	Przy sobie

	Zestaw rysików
	Narzędziownik Taru do sporządzania szkiców
	30 ss
	0.2 kg
	Torba

	Księga zaklęć
	Księga Ludoviciusa Narlanth
	-
	0,5 kg
	Torba

	Kryształ zaklęć
	Księga zaklęć martwego Ksenomanty z kaeru Liandrill
	-
	0,5 kg
	Torba

	Amulet pewności
	Agithys Amulet Pewności (niedostrojony)
	-
	0,1 kg
	Na sobie

	Ząb wywerna
	Rzeźbiony ząb wywerna – trofeum
	-
	-
	Na sobie

	Racje
	Tygodniowe podróżne
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Gotówka:

Sakiewka : 34 sztuk złota

Sakiewka : PUSTO

Obciążenie postaci (ubrania, bronie, zbroje i biżuteria, wraz z gotówką):

Na sobie: 15.3 kg
Plecak,worek: 15,2 kg
Łączne obciążenia postaci:30.5 kg
Udźwig: 40 kg
Efekty przeciążenia:

O 5 kg –1 Zręczność (12(5)), Szybkość 48/24

O 10 kg – 2 Zręczność (11(5)), Szybkość 44/22

O 15 kg – 3 Zręczność (10(5)), Szybkość 40/20, OF –1, Inicjatywa -1
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