	Dwirnach zapalczywy – krasnolud 26 lipiec 1499
   Wojownik VII krąg, urodzony w kaerze nadzieja 16 sierpnia 1457,  42 lat (22). 128 cm, 73kg

	Atrybut
	
	Wartość
	Stopień
	kostki

	Zręczność
	●○○○○
	19
	8
	2K6

	Siła Fizyczna
	○○○○○
	16
	7
	K12

	Żywotność
	○○○○○
	16
	7
	K12


	Percepcja
	●●●●○
	16
	7
	K12

	Siła Woli
	○○○○○
	11
	5
	K8

	Charyzma
	●○○○○
	10
	5
	K8
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	Obrony
	Pancerze

	Fizyczna: 10 (10)
	Fizyczny: 0 (9+1)

	Magiczna: 9 (12)
	Duchowy: 1 (3)

	Społeczna: 6 (6)
	


	KARMA :   29                              MAKS: 30 (10+(poz 5 x 4))                               KOSZT: 10                   KOŚĆ: K6

	stopnie
	NIska Magia

	1
	k6-3
	
	Poz.
	Atryb
	Stopień/kość
	Dyscpl.
	Akcja
	Karma
	Wycz.

	2
	k6-2
	Naprawa zbroi i broni
	4
	7
	11
	k10+k8
	●
	●
	-
	-

	3
	k6-1
	Dbanie o pancerz i broń
	4
	7
	11
	k10+k8
	●
	●
	-
	-

	4
	k6
	Wiedza o taktyce wojskowej
	4
	7
	11
	k10+k8
	●
	-
	-
	-

	5
	k8
	Wiedza o strategii militarnej
	4
	7
	11
	k10+k8
	●
	-
	-
	-

	6
	k10
	Historia wojskowa Barsawii
	4
	7
	11
	k10+k8
	●
	-
	-
	-

	7
	k12
	Talenty Inicjowanego

	8
	2k6
	
	Poz.
	Atryb
	Stopień/kość
	Dyscpl.
	Akcja
	Karma
	Wycz.

	9
	k8+k6
	Akrobatyczny atak
	6
	8
	14
	2k12
	-
	-
	-
	1

	10
	k10+k6
	Broń Biała D
	7
	8
	15
	k12+2k6
	●
	●
	-
	-

	11
	k10+k8
	Drewniana skóra D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	●
	●
	-

	12
	2k10
	Powietrzny taniec
	7
	8
	15
	k12+2k6
	-
	-
	-
	1

	13
	k12+k10
	Rytuał karmiczny
	5
	-
	5
	-
	-
	-
	-
	-

	14
	2k12
	Walka wręcz D
	7
	8
	15
	k12+2k6
	●
	●
	-
	-

	15
	k12+2k6
	Talenty Nowicjusza

	16
	k12+k8+k6
	Broń miotana
	0
	
	
	
	
	
	
	

	17
	k12+2k8
	Cios z powietrza D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	-
	-
	1

	18
	k12+k10+k8
	Przewidywanie ciosu D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	-
	-
	1

	19
	k12+2k10
	Tkanie wątków D
	4
	7
	11
	k10+k8
	●
	●
	-
	-

	20
	2k12+k10
	Tygrysi skok
	7
	-
	7
	-
	-
	-
	-
	1

	21
	3k12
	Unik D
	7
	8
	15
	k12+2k6
	●
	-
	-
	1

	22
	2k12+2k6
	Wytrzymałość 9/7
	7
	-
	7
	-
	-
	-
	-
	-

	23
	2k12+k8+k6
	Talenty Czeladnika

	24
	2k12+2k8
	Błyskawiczne kopnięcie D
	1
	8
	9
	k8+k6
	●
	-
	-
	1

	25
	2k12+k10+k8
	Powietrzny chód
	6
	8
	14
	2k12
	-
	-
	-
	1

	26
	2k12+2k10
	Test życia D
	7
	7
	14
	2k12
	●
	-
	-
	-

	27
	3k12+k10
	Broń strzelecka
	0
	8
	-
	-
	-
	●
	-
	-

	28
	4k12
	Rytuał duchowego mistrza D
	0
	6
	-
	-
	●
	●
	●
	2

	29
	3k12+2k6
	Drugi atak
	0
	8
	-
	-
	-
	-
	●
	1

	30
	3k12+k8+k6
	Ziemna skóra
	5
	7
	12
	2k10
	-
	●
	●
	-

	31
	3k12+2k8
	Talenty Specjalne (+3 bonus dla siebie)

	32
	3k12+k10+k8
	Głosiciel Thystoniusa
	5
	-
	5
	-
	-
	-
	-
	-

	33
	3k12+2k10
	(Obrażenia, Siła, Inicjatywa)
	5
	5
	10
	k10+k6
	●
	●
	-
	-

	34
	4k12+k10
	
	Pdst.
	Wytrzym.
	Magia krwi
	Inne
	Suma
	
	Obraż.
	Rany

	35
	5k12
	Próg przytomności
	31
	49
	6
	-
	74
	
	-
	-

	
	
	Próg życia
	39
	63
	6
	-
	96
	
	-
	-

	
	
	Próg ran
	11
	Testy
	3
	Kości
	K12
	
	-
	


	UMIEJĘTNOŚCI


	Domyślne
	Punkty Legend

	
	Poz
	Atr
	Stopień/kość
	
	Stp/kości
	karma
	Aktualne

	Wiedza
	
	
	
	11 288 PL

	Historia Thery
	1
	7
	8
	K12
	Broń strzelecka (Zr)
	8/2k6
	●
	

	Legendy i bohaterowie
	1
	7
	8
	K12
	Broń miotana (Zr)
	8/2k6
	●
	Wszystkie

	Wiedza o broniach
	1
	7
	8
	K12
	Etykieta (Ch)
	5/k8
	
	110 888 PL

810 PW

	Wiedza rasowa: trolle
	1
	7
	8
	K12
	Flirtowanie (Ch)
	5/k8
	
	

	Wiedza ogólna: duchy
	1
	7
	8
	K12
	Przekupstwo (Ch)
	5/k8
	
	Poziom sławy

	Historia Barsawii
	1
	7
	8
	K12
	Prowadzenie rozm.
	5/k8
	
	Barsawia: 2

	Wiedza ogólna: Horror
	1
	7
	8
	K12
	
	
	
	Indrisa: 1

	Wiedza: minerały
	2
	7
	9
	K6+K8
	
	
	
	

	Wiedza: niewolnictwo
	1
	7
	8
	K12
	Tropienie (P)
	7/k12
	
	Rozwinięcia talentów

	Wiedza: wojsko Thery
	2
	7
	9
	K6+K8
	Targowanie się (Ch)
	5/k8
	
	Przyszpilenie (1 wycz.)

	Wiedza: Ksenomanci
	1
	7
	8
	K12
	
	
	
	Potężny rzut (2 wycz.)

	Taktyka militarna Thery
	1
	7
	8
	K12
	Uwodzenie (Ch)
	5/k8
	
	

	System prawny Thery
	1
	7
	8
	K12
	
	
	
	

	Wiedza lokalna:Urupa
	1
	7
	8
	K12
	Wykrycie broni (P)
	7/k12
	
	

	Artystyczne
	Wyszukanie infor (P)
	7/k12
	
	

	Rzemiosło: kamieniarz
	4
	8
	12
	2K10
	
	
	
	

	Rzeźbienie w kamieniu
	2
	5
	7
	K12
	Zimna krew (SW)
	5/k8
	●
	

	Języki
	Znajomość ulicy P
	7/k12
	
	

	krasnoludzki [throalski]
	6
	7
	13
	K12+K10
	Znajomość zwie. SW
	5/k8
	●
	

	Czytanie/pisanie throal.
	6
	7
	13
	K12+K10
	Zrzucenie winy Ch
	5/k8
	
	

	Ludzki (Barsawianski)
	5
	7
	12
	2K10
	
	
	
	

	Trollowi [Tylony]
	2
	7
	9
	K8+K6
	Uzbrojenie

	Czytanie/pisanie troll.
	1
	7
	8
	2K6
	Zbroja

	Therański imperialny
	4
	7
	11
	K10+K8
	Kolczuga Homena wątkowa, PF 9, PD 2, In -0, Wątek poz.4

	Czytanie/pisanie theran
	3
	7
	10
	K10+K6
	Puklerz metalowy , PF 1, PD 0, In-0, Próg Zn. 17

	Ogólne
	

	Pływanie
	1
	7
	8
	2K6
	
	Obr
	SF
	Dmg/kośći
	Min-Max

	Atak z rozpędu (1)
	2
	8
	10
	K10+K6
	Topór Dwirnacha 
	6+1
	7
	14/2k12
	14-X

	Sztuka przetrwania
	2
	7
	9
	K8+K6
	Miecz krótki
	4
	7
	11/k10+k8
	11-33

	Wspinaczka
	2
	8
	10
	K10+K6
	Sztylet Jorge
	2
	7
	9/k8+k6
	9-27

	Straszliwy cios (1)
	4
	-
	4
	-
	
	
	
	
	

	Zachowanie równowagi
	1
	7
	8
	2K6
	
	
	
	
	

	Sztuka konwersacji
	1
	5
	6
	K10
	
	
	
	
	

	UWAGI

Zaklęcie nazwane:  Osłona Uczuć Utkana o Poranku (+3 do OM), 

Topór Dwirnacha – pomn. przedmiot wzorca, OM11, przekucie (+1) do 06 grudnia 1499 TH

Karma do testów czystej Siły Woli, Zręczności, Siły Fizycznej i do Testu Obrażeń


	Przedmioty magiczne, wątkowe, amulety krwi

	Amulet desperackiego ciosu – Rozwz. 1, Obrażenia 3 (dodaje jednorazowo +6 do testu ataku lub obrażeń, można uzyć ponownie)

	Amulet ochrony przed Horrorami – Rozwz. 0, Obrażenia 3 (po aktywacji daje +3 do OF i OM vs Horrory za 1 pkt wyczerpania/na rundę)

	Rękawice Siły Sabathauda – wątek 3 poziomu, bonus +3 do testów obrażeń w walce

	Kolczuga Homena – wątek 4 poziomu, pancerz fiz.9, duchowy 2, inicjatywa –0.

	

	

	

	

	

	

	

	


Karta aktualnego ekwipunku postaci

	Majątek
	Opis
	wartość
	waga
	gdzie

	Topór Dwirnacha
	Pomniejszy przedmiot wzorca, dwuręczny, autorstwa Sighruda (+1)
	40 ss
	3 kg
	Na sobie

	Miecz krótki
	Średniej  jakości, krótki miecz, wyrób z Urupy
	17 ss
	1.5 kg
	Przy pasie

	Kolczuga Homena
	Wątkowa kolczuga Zbrojmistrza Akuny i Homeny, przedmiot Sinmagira
	4500 s
	18 kg
	Na sobie

	Narzędzia
	Indrisański zestaw do kamieniarki
	25 ss
	2,5 kg
	Plecak

	Skórzany pas
	Z gadziej skory, prezent Arishy, indrisański wyrób
	 1 s
	0,1
	Na sobie

	Rękawice Sabathauda
	Wątkowe rękawice podarowane przez Mandalayów (bonus obrażeń+3)
	2200 ss
	2 kg
	Na sobie

	Sztylet
	Zwykły sztylet kupiony u Jorge
	1 ss
	0,5 kg
	Przy pasie

	Puklerz (+1PF)
	Nowy puklerz, metal, szmelcowany na niebiesko z gwiazdami
	5 ss
	1,5 kg
	 Na sobie

	Trofeum z jehutry
	Ozdobione przez Tizkarę
	90 ss
	0,1 kg
	Przy sobie

	Płaszcz
	Płaszcz przeciwdeszczowy
	8 ss
	1 kg
	Na sobie

	Zestaw podróżny
	derka, hubka krzesiwo, bukłak
	-
	7 kg
	Plecak

	Rękawiczki
	Rekawice z naszytymi drobinami kryształu świetlnego (prezent Taru)
	55 ss
	0.3 kg
	W plecaku

	Zestaw opatrunkowy
	Plecak z 3 aplikacjami, do pierwszej pomocy (healing kit)
	72 ss
	2.5 kg
	Plecak

	Okład Kelixa
	1 aplikacja
	50 ss
	0.5 kg
	Plecak

	Eliksi ost. szans
	1 buteleczka
	680 ss
	0.5 kg
	Plecak

	Lodowa woda
	1 buteleczka (+3 PF i PD przez 6h vs ogień i ciepło)
	150 ss
	0.5 kg
	Plecak

	Amulety krwi
	Desperacki cios (+6 atak lub obrażenia)
	275 ss
	0,5kg
	Na sobie

	Amulety krwi
	Ochrony przed Horrorami (+3 OF i OM co rundę 1 pkt wyczerpania)
	500 ss
	0,5 kg
	Na sobie

	Kieł wywerna
	Rzeźbione trofeum  z zęba wywerna
	
	
	

	Racje
	Tygodniowe podróżne (pozostało 5)
	
	
	

	
	
	
	
	


Gotówka:

Sakiewka – 49 SZ, 6 sr

Obciążenie postaci:

Strój, uzbrojenie: 28 kg

Torba, plecak: 13 kg

Łącznie: 42 kg 
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